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Prot. 0002652 del 04/05/2019 L
PON (Uscita) Canicatti 04/05/2019

GRADUATORIA PROVVISORIA ATA
Fondi Strutturali Europei — PON “Per la scuola, competenze e ambienti per I'apprendimento” 2014-2020. Avviso pubblico
prot.n. 2669 del 03/03/2017 per “Pensiero computazionale e cittadinanza digitale”- titolo del progetto “ Dal coding alla robotica”
- codice progetto 10.2.2°-FSEPON-S1-2018-993 — CUP F57117000730006.

Assistenti Amministrativi

Tipologia modulo Titolo modulo e Attivita Candidati Punteggio
Sviluppo del pensiero . . . .
computazionale e della creativita Coding e robotica gh?at?.ftta ?:luseppe 2’88
digitale cichilone Francesco ,
Sviluppo del pensiero . .
computazionale e della creativita | lo e il robot 2 gh}aﬁftta ?luseppe 2’80
digitale cichilone Francesco ,00
Sviluppo del pensiero . .
computazionale e della creativita e b . Ch_lan_etta Giuseppe | 6,80

o Codifichiamoci 1 Scichilone Francesco | 3,00
digitale ’
Sviluppo del pensiero . .
computazionale e della creativita | Codifichiamoci 2 gh.]a':].ftta ('Srluseppe g’gg
digitale cichilone Francesco ,
Sviluppo del pensiero . .
computazionale e della creativita | lo e il robot 1 gh.'a:ftta ?:luseppe g’go
digitale cichilone Francesco ,00






Collaboratori Scolastici

Tipologia modulo

Titolo modulo e Attivita

Candidati

Punteggio

Sviluppo del pensiero
computazionale e della creativita
digitale

Coding e robotica

Bancheri Mario
Anzalone Egidio

Lo Presti Giovanni
Spallina Calogero

Di Raimondo Giuseppa
Di Caro Giuseppe
Nobile Maria
Bonamico Salvatore
Di Vincenzo Gerlando

27,50
26,00
23,00
23,00
21,00
17,50
17,00
12,00
12,00

Sviluppo del pensiero
computazionale e della creativita
digitale

lo e il robot 2

Bancheri Mario
Anzalone Egidio

Lo Presti Giovanni
Spallina Calogero

Di Raimondo Giuseppa
Di Caro Giuseppe
Nobile Maria
Bonamico Salvatore
Di Vincenzo Gerlando

27,50
26,00
23,00
23,00
21,00
17,50
17,00
12,00
12,00

Sviluppo del pensiero
computazionale e della creativita
digitale

Codifichiamoci 1

Bancheri Mario
Anzalone Egidio

Lo Presti Giovanni
Spallina Calogero

Di Raimondo Giuseppa
Di Caro Giuseppe
Nobile Maria
Bonamico Salvatore

Di Vincenzo Gerlando

27,50
26,00
23,00
23,00
21,00
17,50
17,00
12,00
12,00

Sviluppo del pensiero
computazionale e della creativita
digitale

Codifichiamoci 2

Bancheri Mario
Anzalone Egidio

Lo Presti Giovanni
Spallina Calogero

Di Raimondo Giuseppa
Di Caro Giuseppe
Nobile Maria
Bonamico Salvatore

Di Vincenzo Gerlando

27,50
26,00
23,00
23,00
21,00
17,50
17,00
12,00
12,00

Sviluppo del pensiero
computazionale e della creativita
digitale

lo eil robot 1

Bancheri Mario
Anzalone Egidio

Lo Presti Giovanni
Spallina Calogero

Di Raimondo Giuseppa
Di Caro Giuseppe
Nobile Maria
Bonamico Salvatore

Di Vincenzo Gerlando

27,50
26,00
23,00
23,00
21,00
17,50
17,00
12,00
12,00

Dirigente Scolastico/RUP

Prof.ssa Maria Ausilia A. Corsello

(firma autografa sostituita a mezzo stampa ai sensi dell'art.3 comma 2 D.igs.vo 39/93)




